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Ksigzeczka ta zawiera przyktadowy zestaw materiatow do wydruko-
wania z jednej kategorii tematycznej stownika HAPPY WORDS. Dzieki
¢wiczeniom do druku zawartym w tym pakiecie, dziecko zapamietuje
i utrwala nowe stownictwo oraz teksty piosenek i historyjek. Oprécz
¢wiczen rozwijajagcych umiejetnos¢ czytania i pisania, dziecko na biezagco
kontroluje przyrost swoich umiejetnosci jezykowych, dokonujac
regularnej samooceny. Pakiet HAPPY WORDS zawiera az 256 stron
formatu A4 do wydrukowania!

Zyczymy wesotej zabawy i przyjemnej nauki!
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Nowe sftowa

W jaki sposéb mozesz pobawic sie obrazkami ze zwierzagtkami?

1) Wskazujac po kolei na kazdy z obrazkéw, sprébuj gtosno wypowiedzie¢ jego
nazwe po angielsku. Jesli nie zapamietates /-as niektérych stow, zajrzyj do stow-
nika HAPPY WORDS i ponownie prze¢wicz wymowe kazdego stowa.

2) Pokoloruj dowolnie obrazki i utéz zdania do ,,swoich”, pokolorowanych zwierza-
tek, np.:
My bird is green.
My cat is black.
My chicken is orange.
My cow is pink and black.

Zdania mozesz powiedzie¢ na gtos lub zapisa¢ na kartce.

3) Napisz po sladzie nazwy zwierzat zamieszczone na odwrocie kazdej ze stron
z obrazkami, a nastepnie sprébuj je gtosno przeczytac.

4) Pobaw sie z kolega / kolezankg w ZGADYWANKE O ZWIERZATKACH. Kazdy z dwoch
graczy wycina swoj zestaw kart wzdtuz zaznaczonych linii. Nastepnie, jeden
gracz uktada swoje karty obrazkami do goéry, a drugi — wyrazami do géry. Aby
rozpocza¢ gre, trzeba rzuci¢ kostka do gry. Ta osoba, ktéra pierwsza wyrzuci
kostkg wiekszg liczbe oczek rozpoczyna gre. Gra polega na dobieraniu par:
np. do obrazka przedstawiajgcego krokodyla nalezy dobraé karte z napisem:
crocodile i powiedzie¢ z pamieci rymowanke ze stownika: A crocodile with a big
smile. Jesli uda Ci sie dobrze dobra¢ karty i prawidtowo powtérzy¢ zapamietang
rymowanke — zdobywasz punkt i zabierasz pare kart. Jesli nie dobierzesz
poprawnie kart i nie powiesz rymowanki — odkfadasz karty na miejsce. Gra
odbywa sie naprzemiennie: raz jeden gracz dobiera pare do wybranej karty i
moéwi rymowanke, raz drugi. Wygrywa ten gracz, ktory zbierze wiecej par.

5) Pobaw sie z kolega / kolezanka w POSZUKIWACZY BLIZNIAKOW. Kazde z Was
koloruje swoje rysunki przedstawiajgce zwierzatka na dowolne kolory. Obowig-
zuje jednak zasada, ze kazde ze zwierzat mozna pokolorowac tylko jednym ko-
lorem np. zielony ptak, rézowy kot, fioletowy krokodyl. Nastepnie, kazdy wycina
swoje karty, ale nie pokazuje koledze / kolezance, na jakie kolory pomalowat
swoje obrazki. Kazdy gracz uktada swoje karty w porzadku alfabetycznym (tak,
jak na liscie w stowniku HAPPY WORDS). Nastepnie rozpoczynamy pordéwny-
wanie naszych obrazkéw, moéwiagc na gtos nastepujace zdania:

GRACZ1: .GRACZ 2:
My bird is green. i My bird is yellow. (Nie znalezlismy ,blizniaka”)
My cat is black. : My cat is pink. (Nie znalezlismy ,blizniaka")

My chicken is orange. My chicken is orange. (BRAWO!!! Znalezlismy BLIZNIAKA!!!)
Wasze rysunki s takie same, wiec mozecie odfozy¢ swoje karty, uktadajac je obok
siebie. Ciekawe, ile ,blizniakéw"” uda Wam sie odnalez¢?
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BRAWO!
Znasz juz

26 nowych

stow!
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Piosenka

W jaki sposéb uczy¢ sie nowej piosenki?

1) Wiacz prezentacje multimedialng piosenki: SONGS and STORIES >ANIMALS
2 Song=>PLAY i wystuchaj uwaznie piosenki obserwujac animowany film.

BINGO o

education

2) Wydrukuj i przeczytaj stowa piosenki ®»Drukuj. Ttumaczenie tekstu na jezyk
polski pomoze Ci zrozumie¢ tres¢ piosenki w jezyku angielskim.

3) Kliknij na napis=»PLAY, aby ponownie wystuchad i obejrze¢ prezentacje piosenki.
Tym razem, sprébuj wtaczad sie do spiewu.

4) Kliknij na napis»KARAOKE, aby samodzielnie zaspiewad piosenke. Podswietlany
tekst pomoze Ci nadazy¢ za tempem piosenki. Cwicz dotad, az Twdj sSpiew
bedzie tak ptynny, jak w prezentacji PLAY.

5) Jesli nie jestes pewien / pewna, czy dobrze wymawiasz stowa piosenki, postuchaj
prezentacji PLAY jeszcze raz. Cwicz, az do bezbtednego opanowania wymowy.

6) Po kilkukrotnym wystuchaniu i zaspiewaniu piosenki, sprébuj samodzielnie
przeczytac tekst starajac sie wymawia¢ wyrazy tak, jak styszate$ / styszatas w
prezentacji PLAY.

7) Ocen swoje umiejetnosci wybierajac jedng z buz, ktora narysujesz w pustym kotku:
@ jesli ptynnie i bez btedu potrafisz zaspiewac nowa piosenke i przeczytaé stowa

@ jesli potrafisz zaspiewadé nowa piosenke i przeczyta¢ stowa, ale czasami
sie mylisz

3) jesli nie potrafisz jeszcze zaspiewac nowej piosenki i przeczytac stow
(oznacza to, ze musisz jeszcze poéwiczyc!)

8) Naucz kogos z rodziny lub przyjaciét tej piosenki! Powodzenia!



MY PORTFOLIO — znam nowg piosenke! ¢ Ten Yellow Chickens

_Ten ,yellow, chickens sitting on the wall.,

Dziesie¢ zoftych  kurczakéw siedzi na murku.

_Ten . yellow, chickens, sitting on the wall.,

Dziesie¢ zottych  kurczakéw siedzi na murku.

But when one, yellow chicken accidentally, falls,,
Lecz kiedy jeden  zéfty kurczak przez przypadek spadnie,

There'll be, nine, yellow, chickens, sitting on the wall.

To bedzie dziewie¢ zéftych kurczakéw  siedziec na murku.

Nine yellow chickens sitting on the wall.

Nine yellow chickens sitting on the wall.

But when one yellow chicken accidentally falls,
There'll be eight yellow chickens sitting on the wall.
Eight yellow chickens sitting on the wall.

Eight yellow chickens sitting on the wall.

But when one yellow chicken accidentally falls,

There'll be seven, yellow chickens sitting on the wall.

siedem

Seven yellow chickens sitting on the wall.

Seven yellow chickens sitting on the wall.

But when one yellow chicken accidentally falls,
There'll be six, yellow chickens sitting on the wall.

szesc
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MY PORTFOLIO — znam nowg piosenke! ¢ Ten Yellow Chickens

Five... piec¢... ~
Four... cztery... &
Three... trzy... ‘ .
Two... dwa... \

One, yellow chicken sitting on the wall.

jeden

One yellow chicken sitting on the wall.
But when one yellow chicken accidentally falls...

There'll be no gellow chickens si’r_’ring on the wall!
To nie bedzie zadnych zoéttych kurczakow siedzgcych na murku!
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° o k
Historyjka
W jaki sposdb uczy¢ sie nowej historyjki?

1) Wiacz prezentacje multimedialng historyjki: SONGS and STORIES=>ANIMALS
= Story=>PLAY i wystuchaj uwaznie historyjki, obserwujgc animowany film.

BINGO

education

2) Po obejrzeniu i wystuchaniu catej historyjki, uruchom jg ponownie, klikajac
w przycisk »PLAY. Tym razem, staraj sie gtosno powtarza¢ ustyszane zadania
zamieszczone pod kazdym z ekranow. Aby nauczy( sie czytac, patrz uwaznie na
tekst podczas stuchania. Klikajgc na ten przycisk: ustyszysz tekst powtdrnie.
Cwicz powtarzanie zdan z duza doktadnoscia!

3) Wydrukuj i przeczytaj stowa historyjki = Drukuj. Ttumaczenie tekstu na jezyk
polski pomoze Ci zrozumiec¢ tres¢ historyjki w jezyku angielskim.

4) Jesli nie jestes pewien / pewna, czy dobrze wymawiasz stowa, postuchaj prezen-
tacji PLAY jeszcze raz. Cwicz kazde zdanie, az do bezbtednego opanowania
wymowy.

5) Ocen swoje umiejetnosci w czytaniu historyjki, wybierajac jedng z buz, ktérg
narysujesz w pustym kétku:

@ jesli ptynnie i bez btedu potrafisz przeczytac¢ tekst historyjki

@ jesli potrafisz przeczytac tekst historyjki, ale czasami si¢ mylisz

@ jesli nie potrafisz jeszcze samodzielnie przeczytac tekstu historyjki (oznacza
to, ze musisz jeszcze pocwiczyc!)

6) Zache¢ kogos z rodziny lub przyjaciét do obejrzenia i nauki czytania historyjki
o piesku Bingo! Pokaz, ze nauka czytania po angielsku wcale nie jest trudna!
Powodzenia!



MY PORTFOLIO — znam nowq hlstoryjke' . Blngo the Dog

HeIIo.. .Mu name is Blng(L Blngo the do&

Witajcie! Nazywam sie Bingo. Piesek Bingo.
1 am white., | have four legs, two ears
Jestem biaty. Mam cztery nogi, dwoje uszu
and a long tail.
[ dtugi ogon.
1 live , with my family .in a beautiful house.
Mieszkam Z mojg rodzing w pieknym domku.
I like eating meat and | drink lots of water.,
Lubie jes¢ mieso [ pije mnostwo wody.
I sleep and,. rest | .in a big basket
Spie i odpoczywam  w duzym koszyku
in the living room.,
w salonie. -
| like playing, in the garden.
Lubie bawic sie w ogrodzie.
The children, throw my ball.
Dzieci rzucajg mojq pitke.

| run . .and catch it in my mouth..

Ja biegam | chwytam jg swoim pyszczkiem.

19
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MY PORTFOLIO — znam nowg historyjke! ¢ Bingo the Dog

Mam wielu przyjaciot.

This is Sally the cat .and fhls is .M|k| ’rhe mouse.,

To jest kotka o imieniu Sally, a to jest  myszka o imieniu Miki.

This is Lucy the horse and this is

To jest konik o imieniu Lucy, a to jest

Fred the hedgehog.

jez o imieniu Fred.

Gpodbge!

Zegnajcie!

BRAWO|

Znasz juz
nowg historyjke!




HAPPY WORDS to nie tylko stownik, ale réwniez uniwersalny i spéjny
materiat edukacyjny, ktéry uczy sfownictwa we wiasciwym kontekscie,
zrozumiatym i przyjaznym dla dziecka. Organizacja materiatu zapewnia
rzetelng ocene postepow ucznia na drodze do zdobycia miedzy-
narodowych kwalifikacji jezykowych! Pomaga w rozwijaniu nawykéw
samoksztatceniowych, daje mozliwosci efektywnej nauki literowania,
a takze méwienia, proponujac wiele uzytecznych zwrotéw przydatnych
w codziennej komunikacji.

Bez wzgledu na to, z jakiego podrecznika dziecko korzysta, HAPPY
WORDS doskonale postuzy jako materiat utrwalajgcy i rozwijajacy
kazdy program nauczania jezyka angielskiego realizowany w szkole.
Moze by¢ tez traktowany jako elementarz jezyka angielskiego dla tych,
ktérzy dopiero rozpoczynajg swojg przygode z angielskim i chcg osiggngd
szybki sukces!

Zapraszamy do zakupow : www.bingoeducation.com/sklep
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